
 フ ァ イ ル の ダ ウ ン ロ ー ド  
 Bor land  C++  Compi l e r  5 . 5  

h t tp : / /www.bor land . co . j p / cppbui lder / f r eecompi l e r / inde x .h tml に ア ク セ ス

す る ．「 B or land  C++  Compi l e r ご 使 用 条 件 」 の ペ ー ジ を 表 示 し ， 内 容 を よ く 確

認 し た な ら ば 「 同 意 す る 」 を ク リ ッ ク し て ， 以 下 の フ ァ イ ル を ダ ウ ン ロ ー ド す

る ．  
f r ee co mm andl ine too l s2 . exe（ 約 8 .6MB）  
f r eecommandl ine to o l s_updat e . e xe（ 約 2 . 6MB）  

 
 Bor land  Turbo  Debugger  5 . 5  

上 記 の U RL か ら ， 必 要 な ら ば デ バ ッ ガ も ダ ウ ン ロ ー ド す る ． た だ し ， デ バ

ッ ガ は フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア で あ る が 利 用 者 登 録 し な い と 使 え な い ． 利 用 者 登 録

を 行 う と ， メ ー ル で パ ス ワ ー ド が 送 付 さ れ る ．  
f r ee turbodebugger. exe（ 約 0 .6MB）  

 
 se tbcc  

h t tp : / /www.cmagaz ine . jp / se tbcc .h tml に ア ク セ ス し ，以 下 の フ ァ イ ル を ダ ウ

ン ロ ー ド す る ． こ の フ ァ イ ル に は ， Bcc を 簡 単 に 設 定 す る た め の ツ ー ル が 含 ま

れ て い る ．  
s e tbcc15a .exe（ 約 0 .3MB）  

 
 BccDev  1 .1 .15  

h t tp : / /www.vec to r. c o . j p / vpack / f i l e area /w in /prog / c / index .h tml に ア ク セ ス

し ， 以 下 の フ ァ イ ル を ダ ウ ン ロ ー ド す る ． た だ し ， こ の フ ァ イ ル は 本 書 執 筆 時

点 の 最 新 版 で あ る ．  
b c cdev111 5 . z ip（ 約 1MB）  

 
 動 作 環 境  
BccDev の 開 発 者（ 三 浦 淳 氏 ）が 動 作 確 認 を し た 環 境 は ，Windows98 /Me /2000

で あ る ． Windows95 /NT4. 0 /XP で は 動 作 確 認 を し て い な い ．本 付 録 で 利 用 し た

環 境 は Windows  XP Pro f ess i ona l で あ る が ，イ ン ス ト ー ル お よ び 動 作 確 認 で 不

具 合 は 発 生 し な か っ た ．  
 

 Bcc (Bor la nd  C++  Compi l e r )イ ン ス ト ー ル  
１ ） f r eecomm andl ine too l s2 . exe を 実 行 す る ．  

「 ス タ ー ト 」ボ タ ン を ク リ ッ ク し ，「 フ ァ イ ル 名 を 指 定 し て 実 行 」を 選 択 す る ．

「 参 照 」ボ タ ン を ク リ ッ ク し ，フ ァ イ ル を 指 定 し た な ら ば「 開 く 」，続 い て「 OK」

ボ タ ン を ク リ ッ ク す れ ば よ い ．  
 

２ ）「 Free Comm and Too l s 使 用 許 諾 契 約 」 を 表 示 し ， 同 意 を 求 め て く る ． 内 容

を よ く 読 み ，「 同 意 す る 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
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http://www.borland.co.jp/cppbuilder/freecompiler/index.html
http://www.cmagazine.jp/setbcc.html
http://www.vector.co.jp/vpack/filearea/win/prog/c/index.html


 

 
３ ） イ ン ス ト ー ル 先 フ ォ ル ダ （ デ ィ レ ク ト リ ） を 指 定 す る ． デ フ ォ ル ト は

「 C: ¥bor land¥bcc55」で あ る が ，任 意 に 変 更 で き る ．本 付 録 で は ，「 C:¥Proram 
F i le s¥bo ra land¥bcc55」を 指 定 し た ．指 定 後「 完 了 」ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
 

 
４ ） 指 定 し た フ ォ ル ダ が 存 在 し な い と ， 以 下 の よ う な ダ イ ア ロ グ が 表 示 さ れ る

の で ，「 は い 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
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５ ）パ ッ ケ ー ジ の 解 凍 が は じ ま り ，指 定 し た フ ォ ル ダ に フ ァ イ ル が 転 送 さ れ る ．

転 送 が 完 了 す る と ，「 パ ッ ケ ー ジ の 転 送 に 成 功 し ま し た ．」 と い う ダ イ ア ロ グ

が 表 示 さ れ る の で ，「 OK」 ボ タ ン を ク リ ッ ク し て ， イ ン ス ト ー ル 作 業 を 終 え

る ．  

 
 

６ ） f r eecomm andl ine too l s_ update . e xe を 実 行 す る ．  
実 行 手 順 は １ ） と 同 じ で あ る ．  
 

７ ） 再 度 「 使 用 許 諾 契 約 」 が 表 示 さ れ る の で ， 内 容 を 確 認 し た 後 「 同 意 す る 」

ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
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８ ）イ ン ス ト ー ル 先 の フ ォ ル ダ を 指 定 す る ．デ フ ォ ル ト は「 C: ¥bor land¥bcc55」

で あ る ． 本 付 録 で は ，「 C:¥Pro gram  F i le s¥bo r land¥bcc55」 を 指 定 し て あ る

の で ， こ ち ら を 指 定 す る ．「 参 照 」 ボ タ ン を 使 っ て 指 定 す る と よ い ． 指 定 後 ，

「 完 了 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  

 
 

９ ） 上 書 き の 確 認 を 求 め て く る の で ，「 全 て は い 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
 

 
10） パ ッ ケ ー ジ の 解 凍 が 行 わ れ ， 指 定 し た フ ォ ル ダ に フ ァ イ ル が 転 送 さ れ る ．

転 送 が 完 了 す る と ， 以 下 の よ う な ダ イ ア ロ グ が 表 示 さ れ る の で ，「 OK」 ボ タ

ン を ク リ ッ ク す る ． こ れ で コ ン パ イ ラ の バ ー ジ ョ ン が 5 .5 か ら 5 .5 . 1 に ア ッ

プ す る ．  
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 bcc32 . c fg お よ び i l ink32 . c fg 作 成  

１ ） 自 己 解 凍 形 式 フ ァ イ ル se tbcc15a .exe を 解 凍 ツ ー ル に 読 み 込 ま せ ， フ ァ イ

ル「 se tbc c . e xe」の み を 解 凍 す る（ 本 付 録 で は フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア Lhaz バ ー

ジ ョ ン 1 .00 を 利 用 し た ）． se tbcc15a . exe を 直 接 実 行 し て も よ い が ， す べ て

の フ ァ イ ル が カ レ ン ト の フ ォ ル ダ に 解 凍 さ れ る ．  
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２ ） se tbcc . exe を 実 行 す る ．  

S tep  1 で は ， Bcc の イ ン ス ト ー ル 先 フ ォ ル ダ を 指 定 す る ． 先 ほ ど イ ン ス ト ー ル

た フ ォ ル ダ を 「 参 照 」 ボ タ ン を 使 っ て 指 定 し よ う ． フ ォ ル ダ を 指 定 し た な ら

， 画 面 右 下 に あ る 「 進 む 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
し

ば
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３ ） Step  2 で は ， パ ス あ る い

内 容 が 異 な る ． チ ェ ッ ク マ ー ク の つ い て い る OS 名 と 自 分 の 利 用 し て い る OS
が 一 致 し て い る こ と を 確 認 し て ，「 進 む 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  

 

は 環 境 変 数 の 設 定 を 行 う ． OS に よ っ て ， 設 定
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本 付 録 で 利 用 し て い る OS は Windows  XP Pro fess iona l な の で ，「 レ ジ ス ト

リ に 設 定 」 に チ ェ ッ ク マ ー ク が つ い て い る ． た だ し ， レ ジ ス ト リ の 変 更 に は シ

ス テ ム 管 理 者 権 限 が 必 要 で あ る ． シ ス テ ム 管 理 者 権 限 が な い 場 合 に は ， ７ ） の

Step6（「 設 定 の 登 録 」）で エ ラ ー が 発 生 す る ．こ の 場 合 に は ，「 コ ン ト ロ ー ル パ

ネ ル 」か 「 詳 細

設 定 」 タ ブ

す る ，「 ユ

ー ザ 環 境 変

変 数   
値   

を 設 定 す れ

 
 

ら「 パ フ ォ ー マ ン ス と メ ン テ ナ ン ス 」の「 シ ス テ ム 」を 選 択 し ，

の 「 環 境 変 数 」 を ク リ ッ ク す る ．  
と ，「 ユ ー ザ 環 境 変 数 」 と 「 シ ス テ ム 環 境 変 数 」 が 表 示 さ れ る の で

数 」 で ，  
Pa th  
C :¥Program F i l e s¥bor land¥bcc55¥b in  

ば よ い ．  
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） Step  3 は デ フ ォ ル ト の ま ま で 問 題 な い の で ，単 に「 進 む 」ボ タ ン を ク リ ッ

ク す る ．  
 

４
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５ ）Step  4 で は ，フ ァ イ ル bcc32 . c fg の 設 定 内 容 を 確 認 し ，「 進 む 」ボ タ ン を ク

リ ッ ク す る ． な お ， こ こ に  
-H  
-Hs  

を 追 加 し て

 

 

お く と ， コ ン パ イ ル 速 度 が か な り ア ッ プ す る よ う だ ．  
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６ ） Step  5 で は ，フ ァ イ ル i l ink32 . c fg の 設 定 内 容 を 確 認 し ，「 進 む 」ボ タ ン を

ク リ ッ ク す る ．  
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７ ） Step  6 で は ，こ れ ま で に 設 定 し た 内 容 を 表 示 し ，設 定 の 登 録 を 行 う ．設 定

内 容 が 正 し い な ら ば ，「 登 録 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク し て 設 定 終 了 で あ る ．  
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ば ，

イ ン ス ト ー ル は 不 要 で あ る ．  
 

１ ）  

 
２ ） パ ス ワ パ ス

ワ を ク リ ッ

ク す る

 
３ ） Tu 「 同 意 す

」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  

 Bor land  Turbo  Debugger イ ン ス ト ー ル  
デ バ ッ ガ が 必 要 で あ れ ば イ ン ス ト ー ル す る ．コ ン パ イ ラ の み 利 用 す る な ら

f r ee turbodebugger. exe を 実 行 す る ．  

ー ド の 入 力 を 求 め て く る の で ， 利 用 登 録 時 メ ー ル で 送 付 さ れ た

ー ド を 大 文 字 ， 小 文 字 を 区 別 し て 正 し く 入 力 し ，「 次 へ 」」 ボ タ ン

 

rboDebugger 使 用 許 諾 契 約 が 表 示 さ れ る の で 内 容 を よ く 読 み ，

る
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， Bc c の イ ン ス ト ー ル 先 と 同 じ フ

タ ン を ク リ ッ ク す る ．  

 
５ ） パ ッ ケ 表 示 さ れ る ．

「 OK
 

 

４ ） イ ン ス ト ー ル 先 の 指 定 を 求 め て く る の で

ォ ル ダ を「 参 照 」ボ タ ン を 用 い て 指 定 す る ．デ フ ォ ル ト は「 C: ¥bor land¥bcc55」
で あ る ． 指 定 後 ，「 完 了 」 ボ

 

ー ジ の 転 送 が 完 了 す る と ， 以 下 の よ う な ダ イ ア ロ グ が

」 ボ タ ン を ク リ ッ ク し て ， イ ン ス ト ー ル 作 業 完 了 で あ る ．  
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 BccDev (Bc
 
１ ）  

フ ァ イ ン ス ト

ー を 利 用 し

た ）．  
 

 
 
本 付 録 で は ，「 C: ¥Pro gram  F i le s¥bo r land¥BccDev」 に イ ン ス ト ー ル し た ．  

c  Deve lo per )イ ン ス ト ー ル  

b c cdev111 5 . z ip の 解 凍  
イ ル BccDev.CHM， BccDev. exe， JmLaunch .exe を 解 凍 し ，

ル 先 の フ ォ ル ダ に 格 納 す る（ 本 付 録 で は Lhaz バ ー ジ ョ ン 1 .00
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２ ）  BccDev.exe を 実 行 す る ．  

環 境 設 定 ダ イ ア ロ グ が 表 示 さ れ る の で ， コ ン パ イ ラ （ フ ァ イ ル 名 は

bcc32 . exe）の イ ン ス ト ー ル 先 ，お よ び デ バ ッ ガ（ フ ァ イ ル 名 は TD32.EXE）

を イ ン ス ト ー ル し た 場 合 に は ， デ バ ッ ガ の イ ン ス ト ー ル 先 を 指 定 す る ． 右

側 の 「 … 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク し て 参 照 す る と よ い ． フ ォ ル ダ の 指 定 が で き

た な ら ば ，「 設 定 」 ボ タ ン を ク リ ッ ク す る ．  
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３ ）  BccDev が 立 ち 上 が る ．  

必 要 で あ れ ば ，デ ス ク ト ッ プ に Bc c De v の シ ョ ー ト カ ッ ト を 作 成 す る ．  
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